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Avant de commencer

Version de PHP h 8
Ce cours se base sur PHP 7/8. P p

Rappel doc & stackoverflow-like
— ne recopiez pas bétement
— la seule aide fiable est la doc officielle sur php.net


http://php.net/
http://php.net/

Ce que F'on avu

1. Concept client-serveur
v mécanisme de requéte/réponse via le protocole HTTP
2. Intro PHP
v intégration intrinseque dans du code HTML
v syntaxe : variables, tableaux, boucles et conditions
v inclusion de fichiers
3. Echange de données client <> serveur
v méthodes GET ($_cet) et POST ($_posT)
v vérification et protection des donnees transmises par le
client : isset, htmlentities
4. Persistance des données
v cookies ($_cookie) — données stockées chez le client
v sessions ($_session) — données stockées sur le serveur



Au programme

1. Fonctions : syntaxe, typage

2. POO : classes et objets, mot-clé this

3. EXCQPtiOIISZ try / catch / throw

4. SQLite & PDO : requétes simples et préparées

5. MVC : spécificites d'une application client-serveur
6. Héritage : interfaces et classes abstraites






Les fonctions



Syntaxe

function ( bool $arg, int $i ) : function ()
{ {

// Traitements... // Traitements...

return Sresult;

doIt ( true, 1 ); SmyString = doItAgain() ;

Sans retour Avec retour

v Du typage statique dans PHP (seulement depuis la v.7) pour :
o les arguments,
« la valeur de retour d"une fonction.
v Le typage n’est pas obligatoire mais fortement recommandé.
v Les principaux types : array, bool, float, int, string et object.



Transtypage (cast) coercitif

En PHP, typer signifie transtyper si le type utilisé n’est pas le bon.

function ( float Sa, float Sb g function ( float Sa, float Sb
return $a + Sb; return $a + Sb;

} }
add( 3, 4 ); // Affiche 7 add

( 3 (3, 4); // Affiche 7
add ( 3, ; // BAffiche 7.99 add (

(3 (

(3 (

3

3, E // Affiche 7
add , ; // Affiche 7.3 add( 3
EYelel 0 ; // Error add ( 3

, ; // Affiche 7

’ ; // Error

Transtypage des arguments Transtypage de la valeur de retour

Note : Il est possible d'imposer un typage strict en déclarant cette
instruction en début de fichier:

declare (strict types=1);



Classes et objets




Syntaxe

class Sobj = new Truc () ;

{

public int S$membre; echo var dump ($obj) ;
// Affiche :

object (Truc)#1 (1) { ["membre"]=> NULL }

public function

Définition de la classe Truc Instanciation d’un objet de type Truc

Deéfinition classe vs. objet (rappels)



Une classe
C’est la description d'un objet comme ensemble d’attributs et de
meéthodes. Une classe n’a pas d’existence propre.

Un objet
C’est une instance d’une classe donnée. Il existe de sa création
avec new jusqu’a sa destruction.



Les attributs

class { // Création d'un objet

public string Sattributl;

// Acceés aux attributs publics
echo Sobj->attribut2;

// de type MaClasse
// Modification d'un attribut
Sobj->attributl = "CAWEBI";

public int Sattribut2 = 31;
Sobj = new MaClasse () ;

Définition
Aussi appelé “propriete”, c’est une variable interne d’une classe.

Un attribut :
v peut doit etre spécifié avec une visibilite
v peut doit étre spécifié avec un type
v est accessible depuis un objet avec le symbole -> suivi de son
nom sans le symbole $

Attention, le typage des attributs ne fonctionne quavec PHP >=7.4 !


https://www.php.net/manual/fr/language.oop5.visibility.php
https://www.php.net/manual/en/language.types.php
https://www.php.net/manual/fr/language.oop5.visibility.php
https://www.php.net/manual/fr/language.oop5.visibility.php
https://www.php.net/manual/en/language.types.php
https://www.php.net/manual/en/language.types.php
https://wiki.php.net/rfc/typed_properties_v2
https://wiki.php.net/rfc/typed_properties_v2

Les methodes

class

{

// Création d'un objet
$obj = new MaClasse (D) ;

private int S$val;

public function int Svaleur ) { Sthis->val = Svaleur;

public function {1}
public function 2 { return S$this->val; }
public function ' Svaleur c { Sthis->val = Svaleur;

echo S$Sobj->getVal();

// Affiche "5"
Sobj->setvVal( 31 );
echo Sobj->getVal () ;

// Affiche "31"

Définition
Une methode est une fonction interne a une classe. Elle est appelee
sur un objet pour connaitre son état ou le modifier.

Le mot-clé ¢this :
v represente n'importe quel objet instance de cette classe.
v est obligatoire en PHP (a I'inverse de Java par exemple)

— L'implémentation d"une méthode définit un comportement pour
tous les objets s$this sur lesquels elle sera appelee.


https://www.php.net/manual/fr/language.oop5.basic.php
https://www.php.net/manual/fr/language.oop5.basic.php
https://www.php.net/manual/fr/language.oop5.basic.php

Exceptions




Syntaxe

function ( int Snum, int Sdenom ) : try {
{ echo diviser(4,5);
if ( Sdenom == 0 ) { echo diviser (4,0);

throw new Exception ("Division par zéro"); }
} catch ( Exception S$Se ) {
return Snum / Sdenom; echo "Erreur : " . Se->getMessage() ;

}

Déclenchement d’une exception. Capture d’une exception.
Définition

Les exceptions sont un mécanisme de gestion des comportements

indésirables qui interrompt 1'exécution d"une instruction.

Une exception :
v se lance avec l'instruction throw
v se capture avec un bloc try
v se traite avec un bloc catch
v doit etre de type Exception ou d"un sous-type



SQlite & PDO



Presentation

MHS&@
ORACLE

En PHP, il est necessaire d’utiliser une extension pour manipuler une
base de donnees. La référence en la matiere est 'extension PDO.

PDO est une interface d’abstraction, c’est-a-dire qu’elle permet d’écrire
du code indépendamment du SGBD utilisé.



Creation d'un objet PDO

$SQL DSN = 'sglite:/home/.../bdd.db'; $SQL DSN 'mysqgl:host=bdd.site.fr;dbname=cawebi';
$SQL LOGIN '"login';
$SQL PASS 'password';

try {
$pdo = new PDO($SQL DSN, $SQL LOGIN, $SQL PASS);

try |

$pdo = new PDO (SSQL DSN) ;
} }
catch( PDOException Se ) { catch ( PDOException S$Se ) ({

echo 'Erreur : '.Se->getMessage(); echo 'Erreur : '.Se->getMessage()

exit; exit;

SQLite MySQL/MariaDB

La création d"un objet PDO pour SQLite nécessite un seul argument, le
DSN, contenant le type de SGBD et le chemin absolu du fichier de BDD.

Attention : Une pboexception est déclenchée si la connexion echoue,
il faut toujours la “try-catcher” !


https://fr.wikipedia.org/wiki/Data_Source_Name
https://fr.wikipedia.org/wiki/Data_Source_Name
https://fr.wikipedia.org/wiki/Data_Source_Name

Requetes simples

PDO: :query( string $statement ) : PDOStatement
v Pour interroger la BDD (seLect).
v Retourne un objet ppostatement contenant les données trouvees.
v Retourne false en cas d’erreur.

$request = $pdo->query( "SELECT * FROM Students" );

PDO: :exec( string $statement ) : int
v Pour modifier la BDD (1INsERT, UPDATE, DELETE, etc.)
v Retourne le nombre de lignes modifiées.

SnbInsertions Spdo->exec ( "INSERT INTO Students (name) VALUES ('Josh')" );

SnbUpates Spdo->exec ( "UPDATE Students SET name='John' WHERE name='Josh'" );
SnbDeletions Spdo->exec ( "DELETE FROM Students WHERE name='John'" );



https://www.php.net/manual/en/pdo.query.php
https://www.php.net/manual/en/pdo.exec.php
https://www.php.net/manual/en/pdo.query.php
https://www.php.net/manual/en/pdo.query.php
https://www.php.net/manual/en/pdo.exec.php
https://www.php.net/manual/en/pdo.exec.php

Parcours d'un “PD0Statement”

$Srequest = Spdo->query( "SELECT name FROM Students" );

$request est un objet de la classe ppostatement.

foreach ( $Srequest as Srow ) { while ( Srow = Srequest->fetch () ) {

echo '"Nom : ' . Srow['name']; echo '"Nom : ' . Srow['name'];

} }

Parcours avec foreach. Parcours avec while et fetch.

En complément de foreach, la méthode fetcn() de la classe ppostatement
permet de parcourir les données obtenues :

PDOStatement::fetch() : mixed
v Retourne la prochaine ligne de données d’un ppostatement.
v Retourne false s'il n’y a pas de prochaine ligne.

L’intérét de la méthode fetch se trouve dans les parametres qu’on
peut lui specifier — voir documentation.


https://www.php.net/manual/fr/pdostatement.fetch.php
https://www.php.net/manual/fr/pdostatement.fetch.php
https://www.php.net/manual/fr/pdostatement.fetch.php
https://www.php.net/manual/fr/pdostatement.fetch.php
https://www.php.net/manual/fr/pdostatement.fetch.php

Le parcours en action

est interpré

ew PDO($

( PDOException $e ) {

Erreu H .$e->

Name: Paul

Name: Julie

Contenu généré par PHP

par _ interroge - BDD
> - SGBD : SQLite
~———" Fichier : bdd.db
>query(.|)  [EEEOIET
1» $pdo ? > [ Paul | 18
2>
Julie 20
Table Students
$request
3 » Foreach: name
<«
Paul -« 2
(Itération 2) $row » | Julie
PDOStatement
[ 'name' => 'Julie' ]




Requetes preparees

PDO: :prepare( string $statement ) : PDOStatement
v Prépare une requéte mais ne l'exécute pas.
v Se paramétre avec des marqueurs
v Retourne un objet de type ppostatement.

= Spdo->prepare( "SELECT * FROM Students WHERE age > :value" );

PDOStatement: :bindValue( mixed $param, mixed $val [, int $type ] ) : bool
v Associe la valeur $val au marqueur $param

Srequest->bindvalue( ':value', 20, PDO::PARAM INT );

PDOStatement: :execute() : bool
v Execute la requéte préparee

Srequest->execute () ;



https://www.php.net/manual/en/pdo.prepare.php
https://www.php.net/manual/fr/pdostatement.bindvalue.php
https://www.php.net/manual/fr/pdostatement.execute.php
https://www.php.net/manual/en/pdo.prepare.php
https://www.php.net/manual/en/pdo.prepare.php
https://www.php.net/manual/fr/pdostatement.bindvalue.php
https://www.php.net/manual/fr/pdostatement.bindvalue.php
https://www.php.net/manual/fr/pdostatement.execute.php
https://www.php.net/manual/fr/pdostatement.execute.php

Marqueurs indexes vs. nommes

// 1l.a Prépare la requéte // 1.b Prépare la requéte
Srequest = Spdo->prepare ( Srequest = Spdo->prepare (
"SELECT name FROM Students "SELECT name FROM Students
WHERE note > ? AND note < 2" WHERE note > :min AND note < :max"
) ; ) ;
// 2.a Assigne 10 au ler parametre // 2.b Assigne 10 au parametre
Sokl = Srequest->bindValue ( Sokl = Srequest->bindValue (
10, PDO: : PARAM INT ':min', 10, PDO: : PARAM INT
) ;
// 3.a Assigne 20 au 2eme parametre // 3.b Assigne 20 au parametre
Sokl &= Srequest->bindValue ( Sokl &= Srequest->bindValue (
2, 20, PDO::PARAM INT ':max', 20, PDO::PARAM INT
) ; ) ;

Marqueurs indexés : » Marqueurs nommes : :name

// 4. On exécute la requéte S$Srequest
Sokl &= Srequest->execute() ;

// 5. On parcourt et affiche les données trouvées dans la base

foreach ( $request as Srow ) {
echo "M. " . Srow['name'] . ' a une note > 10';

Parcours des données identique.




Requetes simples vs. preparees

Les requétes préparées
v protegent des injections SQL grace aux marqueurs
v sont réutilisables
v permettent d"utiliser moins de resources
v s’exécutent plus rapidement
v affranchissent de la préoccupation des guillemets



Conception MVC




Serveur
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MVC (Modele-Vue-Controleur) est une architecture logicielle qui
propose un découpage en trois entités :

v les Modeles qui contiennent les données,

v les Vues qui définissent l'affichage du modele,

v les Controleurs qui contiennent la logique de 'application et
répondent aux requétes en coordonnant les modeles et les vues.



En pratique

account.php
signin.php

Serveur

Est affichée

Exécute

Application
Met a jour
o
-
c
e, =Y =
g 010
O bdd . php
n
Manipule
0 Olls
authenticate.php )

signout.php

BDD



En pratique

Application |

account . php |
signin.php

Serveur <.
Est affichée Met a jour
BDD
<\‘ par 0
- C
3 2 Modele :@
= A :
Exécute

Manipule

Controleur

authenticate.php )
signout.php

Vues
v signin.php affiche le formulaire d’authentification.

v account.php affiche la page d’accueil personnalisée.



Heritage



Les Interfaces

class implements

{
interface public string Sprof;
{ function ( string Sprof ) {

function g g Sthis->prof = Sprof;

function : S }
function () { return "CAWEBRI"; }
function () { return S$Sthis->prof; }

Définition
Une interface spécifie la signature des méthodes que doit définir
une classe qui I'implémente.

Une interface :
v ne specifie que des fonctions publiques
v ne peut pas contenir d’attribut
v ne peut pas definir 'implémentation d"une méthode



Interet des interfaces

interface

{

}

function (

{

}

function
function

Module S$Smod

echo $Smod->name().' : !

)

. Smod->prof () ;

class implements
function @) return

return

function @)

}

class implements
function
function

return
return

"CAWEBI";

" FRE " ;

"ALGO";
w SAR" ’.

Deéfinir une fonction qui manipule un objet implémentant une

interface donnée garantit qu’il possede les méthodes de l'interface.

Smodl = new Al () ;

printModule ($Smodl) ;

// Affiche

"CAWEBI :

FRE"

Smod2 =

new A2 () ;

printModule ($mod2) ;
"ALGO : SAR"

// Affiche

— la fonction est donc... générique par polymorphisme !

}

}

}

}




Les classes ahstraites

abstract class class extends
{ {

private string Sname; function ()

{
parent:: construct ("CAWEBI") ;

function string Sname ) { }

(
Sthis->name = Sname; function
} return "
function () : { }
echo Sthis->name.' : '.$this->prof();
}

abstract function Sobj = new Al ();

Sobj->print(); // Affiche "CAWEBRI : FRE"

Définition
Une classe abstraite est a mi-chemin entre interface et classe concrete.
Elle peut comporter des méthodes abstraites ET concretes.

Une classe abstraite :

v nhe peut pas etre instanciee
v peut contenir des attributs



Interet des classes ahstraites

class extends
abstract class (

{ public function
: - . .
private Sattributl; public function

protected Sattribut?2; public function

abstract public function
abstract public function
public function
public function

Sobj = new MaClasse();
Sobj->methode2 (); // (
Sobj->methode3 (); // ¢
Sobj->methoded (); //

Comme les interfaces, elles permettent d’écrire du code générique. De
plus, elles permettent de mutualiser du code.
Une classe qui herite d"une classe abstraite :

v doit definir toutes les méthodes abstract de la classe mere
v peut surcharger une meéthode concrete



