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Objectif

Assurer l’évolution de l’application



INTRODUCTION

Les parties prenantes de notre projet sont :


- Les développeurs : Charly, Paolo, Elise, Léo.


- Les utilisateurs : les profs, les étudiants (A1 ou A2)


Nous avons donc dû répondre au cahier des charges, même s’il était très bref. Nous devions 
développer un jeu sérieux, que les A1 allaient tester. Une partie ne devait donc pas durer plus de 
2min. Le joueur devait ainsi comprendre et apprendre “les dynamiques de l’offre et de la demande, 
ainsi que les effets qu’ont les concurrents et les circonstances extérieures sur le marché”. De plus les 
A1 devaient pouvoir tester notre jeu sur leur machine, il devait donc être compatible sur Linux, MAC 
et Windows. Nous devons garantir les performances du jeu et assurer la maintenance. Comme notre 
jeu est un logiciel libre, d’autres personnes doivent pouvoir s’y retrouver et continuer à coder le jeu.


Les utilisateurs quant à eux doivent pouvoir apprendre facilement et utiliser le jeu rapidement et sans 
trop d’efforts. Si jamais ils ont un problème, il doit y avoir une assistance et un support.


Procédure de mise à disposition de l’application

Le jeu est disponible via l’exécutable « setupMars’griculteur », plus d’information dans le dossier 
nommé « Dossier_d_installation_MARS_griculteur ».


Service (soutien) post-installation

Si jamais vous avez besoin de renseignement, envoyez^ un mail à cflu@etu.unistra.fr. 


Gestion des incidents et des demandes

Si jamais vous rencontrez un problème vous pouvez nous contacter à cflu@etu.unistra.fr.


Procédure de gestion des versions

Si vous avez développé de nouvelles fonctionnalités, amélioré le design ou autre, vous pouvez 
partager une nouvelle version. Il vous suffit de créer un nouveau dossier avec votre projet Unity sur le 
git (https://gitlab.unistra.fr/le-groupe1/t3_2022 ). De plus vous pouvez créer un exécutable avec 
votre nouvelle version du jeu.


Questionnaire de satisfaction

Complétez notre questionnaire ici.
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